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Opracowanie, na bazie materiatu Lukasza Stawinskiego ktéry warto przeczytac w
oryginale, i dotyczacego licytacji przeciw systemom SSO. W opracowaniu pozostawiono
odniesienia aktualne dla PrimiSSO, usunigto fragmenty nie majgce zastosowania

w Swietle konwencji PrimiSSO . W miejscach, gdzie zastosowanie nie jest szczegdlnie
jednoznaczne, postawiono znaki ”?” oraz materiat uzupetniono i rozszerzono o informacje
specyficzne dla tej konwencji . Przemyslenia £S mimo uptywu lat oraz troche innej filozofii
obowigzujgcej w PrimiSSO w duzej mierze pozostajg aktualne tym wieksza jego zastuga.

PrimiSSO stwarza obroncom spore ktopoty licytacyjne. Otwieranie od 8 punktow,
niezwykte? znaczenia otwarc, Silny Pas i Negatywne 1NT,...- wszystko to tak znacznie
odbiega od stylu systemdw tradycyjnych, ze wymaga nowej strategii w obronie i
specyficznych ustalen.

Wiegkszo$¢ graczy (i to nawet na wysokim szczeblu) nie zdaje jednak sobie z tego
sprawy i uparcie stosuje obrone klasyczng (dobrg tylko przeciwko systemom tradycyjnym).

Niektorzy wprowadzajg wprawdzie ustalenia specjalne, ale - z uwagi na brak
wnikliwej analizy wstepnej - sg one czestokro¢ zenujgco naiwne.

Inni wreszcie (a jest ich niepokojgco wielu) radzg sobie w ten sposéb, ze stosujg
putapkowe wejscia obronne (np. forsujgcy pas) o ktérych bynajmniej nie uprzedzajg
"bezpasowcow", a nawet (takze niezgtaszane!) kontrolowane bluffy na pierwszym reku.

Tym wszystkim (i tym, ktérzy po prostu nie majg czasu na obmyslanie odpowiedniej
obrony) przyda sie niniejszy szkic obrony przeciwko PrimiSSO. Obrona ta jest rezultatem
modyfikacji przemys$len LS i jego doswiadczenh z gry przeciwko innym "bezpasowcom".

Istotng réznicg w obronie przeciw PrimiSSO versus systemom SSO jest fakt, iz
wspoétdziata ono z dowolnym systemem licytacji, dlatego wszelkie rozwazania o
sensownosci lub nie jakichs uktadow obrona musi uzalezni¢ od systemu jakim postuguje
sie komplementarnie para korzystajgca z PrimiSSO. Stanowi to z jednej strony utrudnienie
(kazda para PrimiSSO-wcow moze licytowac inaczej BEZ zmiany swojego systemu, z
drugiej strony utatwia obrone )

Mozliwe jest, ze niniejsza publikacja zaszkodzi niektorym "PrimiSSOwcom", ale... nie

zaszkodzi PrimiSSO! Wyeliminuje bowiem te pomysty, ktére egzystujg jedynie dzieki temu,
ze przeciwnicy nie znajg skutecznych kontr-ustalen

ZALECENIA METODYCZNE

PrimiSSO stawia obrone w sytuacjach nietypowych, z ktérymi obroncy sg wcale,
badz mato oswojeni.

W tych warunkach szczegdlnie wazne staje sie zachowanie odpowiedniej postawy
psychicznej i pamietanie o pewnych, niemalze oczywistych, dyrektywach ogéino
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brydzowych.
Spokodj i chtodna kalkulacja

Niezwykta i na ogot bardzo agresywna licytacja PrimiSSO wprowadza obroncéw
czestokro¢ w stan stresu: - wpadajg w panike, tracg rozsgdek i kierujg sie tylko odruchami:

"MUSZE wejs¢ na szczeblu trzech (pomimo 10 punktéw i uktadu 5332), bo moze
uciec koncéwka"
Rezultat: Szta ale... bez dwdéch z kontra.

"MUSZE dopchng¢ te 3BA (mimo, ze licytacja zdradzita kontruktady), bo mamy 25
miltonow"

Rezultat: Bez jednej (jak cata sala)

"MUSZE skontrowac (chociaz juz wczesniej sie hakontrowatem), bo widac, ze
bronig sie przed wpadkg"

"MUSZE zaczaic¢ sie z dwudziestoma punktami (mimo, ze otwarcie jest stabe i
nieforsujgce), bo przeciez oni bedg jeszcze licytowaé

Rezultat: A jednak obiegto.

Jasne jest, ze obrona nie robi na ogét takich gtupstw przeciwko parom licytujgcym
"normalnie". Jednak gdy gra sie przeciwko PrimiSSO to rozsgdek obrone czestokro¢
opuszcza. Nie mysli nad tym - CO IDZIE NAM? CO IDZIE IM? -ale nad tym- CO MOZE
NAM UCIEC? Z CZEGO CHCA NAS WYBLOKOWAC? BEZ ILU MOGA WPASC?

W ten sposob z PrimiSSO nie wygrywa sie !
Obrona nie moze wdawac sie w pojedynek psychologiczny polegajacy na odgadywaniu
intenciji:

Po pierwsze - dlatego, ze jest to zgadywanka

Po drugie - dlatego, ze jednak PrimiSSO-wcy znajg mechanizm swojego systemu
znacznie lepiej niz obrona

Po trzecie - dlatego, ze pierwsza faza licytacji w PrimiSSO jest bardzo wieloznaczna
taktycznie

Podstawowg dyrektywa psychiczng w grze przeciwko PrimiSSO powinno by¢:

SPOKOJ | CHLODNA KALKULACJA
Nie ulega¢ odruchom! Nie sugerowac sie pozornymi intencjami przeciwnikow! Nie
wpadac w panike! A przede wszystkim nie ba¢ sie! (Dlaczego rozdanie ma sig dla
obrony Zle skonczyc¢?? Wiecej optymizmul!).

Pamigtac o bilansie
Wiegkszo$¢ btedow popetnianych przeciwko PrimiSSO ma podtoze niestychanie
trywialne: podenerwowana licytacjg przeciwnikdw obrona zapomina po prostu o
przeprowadzeniu rozsgdnego bilansu.
Obrona pamieta¢ musi wiec, ze:

Kazda odzywka powinna mie¢ wystarczajgce pokrycie bilansowe!
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Jezeli wiec nie wiadomo co nalezy powiedziec¢, to zalicytowac tyle ile akurat wychodzi
z bilansu. Jezeli nic nie wychodzi to spokojnie pasowac, a okaze sie wowczas, ze (wbrew
pierwotnym obawom) rezultat rozdania bedzie dla obrony na ogoét korzystny.

Dyrektywa powyzsza jest szczegolnie wazna w grze przeciwko PrimiSSO, ktora
spycha z utartych szlakow licytacyjnych i stawia w sytuacji nietypowe.

Poniewaz brakuje wygodnych forsingéw (otwarcia w PrimiSSO sg na ogét sztuczne),
poniewaz nie sposob? opracowac przeciwko PrimiSSO superprecyzyjnego kontr systemu -
najprosciej i najrozsadniej postgpi sie ustalajac, ze:

Licytacja w obronie z bilansu!
Jezeli wiec nie wiadomo co dokfadnie oznacza odzywka partnera bgdz jak on
zrozumie naszg odzywke, to powinno sie zatozy¢, ze sg to naturalne odzywki z "bilansu".

Z dyrektywy bilansowej wynika niestychanie prosta reguta mnemotechniczna:

Bez nadwyzek pas!

Pas (chocby korcito zabrac gtos ponownie), bo przeciez bo po wyprzedaniu sie
partner ZNA NASZA SILE! gdyby wiec widziat mozliwos¢ gry wyzszej to po prostu
zalicytowatby jg od razu (bo przeciez ma licytowac z bilansu).

Jak jednak bilansowac¢ wtedy, kiedy partner pasowat bgdz nie miat okazji do zabrania
gtosu?

W takim wypadku nalezy zatozy¢, ze ma on tyle punktéw ile srednio przypada na
niego w Swietle dotychczasowej licytacji (bilans statystyczny).

Jasne jest, ze i drugi obronca winien wéwczas ocenic z grubsza na ile punktéw u
niego liczono, w celu stwierdzenia czy posiada jakiekolwiek nadwyzki.

Pyta¢ o znaczenia odzywek

Skoro w PrimiSSO licytujg czesciej niz inni, to tym samym czes$ciej niz inni zdradzajg
nam swojg karte.

Aby to wykorzystac¢ powinno sie pyta¢ o znaczenia ABSOLUTNIE WSZYSTKICH
ODZYWEK (tacznie z wszelkimi pasami na niskim szczeblu).

Wszelkie uchybienie w tym wzgledzie bytoby nonsensowng rezygnacjg z
dodatkowych korzysci jakie mozna uzyskac z tego, ze gra sie wtasnie przeciwko
PrimiSSO. Pamietajmy bowiem, ze ci, ktoérzy bedg grac¢ tymi samymi kartami przeciwko
parom "normalnym", nie dowiedzg sie prawie niczego o rekach przeciwnikow.

Nie wystarczy jednak samo zapytanie sig!

Trzeba jeszcze umieC wykorzystac otrzymane informacje. Nie nalezy bac sie podjg¢
decyzje przeciw sali", o ile przemawia za tym licytacja przeciwnikéw.

Szczegolnie wazne jest wykorzystanie otrzymanych informacji podczas rozgrywki
badz wistu. Chwila analizy i jedna badz dwie lewy wiecej. Wystarczy tylko po prostu nie
zapominac o licytacji PrimiSSO!

Przestrzeganie powyzszych zalecen jest tatwe wobec PrimiSSO, gdyz postugujgcy
sie nim udostepniajg opis systemu.

Jasne jest bowiem, ze w gorgczce gry czestokro€ zapomina sie o zadaniu pytania, a
jezeli nawet zostanie zadane - to nieraz zapomina sie o tym w chwile poznie;j.

STRATEGIA | TAKTYKA

Szybkosc¢ i agresywnos¢ PrimiSSO bedzie przysparzaé sporo ktopotéw i
niejednokrotnie powodowac¢ powazne straty.
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Nie ma na to zadnej rady i trzeba sie z tym pogodzic¢. Nie ma sensu czynienie
partnerowi wymoéwek, gdy w miare rozsgdna licytacja zakonczyta sie dotkliwg porazka.

Skoro straty sg nieuniknione to jedyng rozsgdng mozliwoscig "wyjscia na swoje" jest
zrekompensowanie ich zyskami poprzez wykorzystanie stabych punktéw systemow
PrimiSSO

Najstabszym punktem PrimiSSO
jest wiasnie jego agresywnos¢!?

PrimiSSO-wcy czesciej niz inni przelicytowujg? i bardziej sg wrazliwi? na kontry
karne. Wynika to nie tylko ze stabosci otwar¢, ale takze z tego, ze sg one na 0go6t sztuczne
(co czesto uniemozliwia zwykte spasowanie).

Jasne jest wiec, ze to wiasnie powinno byc¢ dla obrony zrédtem rekompensaty.
Pytanie tylko - jak z niego zaczerpngc?

Kontrowanie
Aby wykorzystac¢ wrazliwosc¢? PrimiSSO na kontry, trzeba oczywiscie zrezygnowac z
tradycyjnego ustalenia, ze kontra na niskie otwarcia jest wywotawcza.

Nie mozna jednak ustali¢, ze kontra jest karna czy tez propozycyjna, poniewaz
takowa rzadko bedzie sie zdarzac i mato kiedy bedzie optacalna.
Whiosek: Kontry na niskie odzywki sztuczne powinny by¢ kontrami do wyboru!

Niekontrowanie!

Czy jednak zawsze powinno sie stara¢ o skontrowanie PrimiSSO-wcéw"?

Nie zawsze, bo powinno sie nie zapominac, ze gramy w brydza porownawczego(!) i
ze gtébwnym celem jest uzyskanie lepszego zapisu w stosunku do innych stotow.
(oczywiscie nieznacznie inna sytuacja jest przy grze “zwyktej”)

Jezeli wigc widac, ze nic ciekawego obronie nie idzie a PrimiSSO-wcy" sg w
kontrakcie nienajlepszym, to mozna spokojnie spasowac kontentujac sie pozornie
skromnym zapisem za 100 czy tez 200.

Po obejrzeniu protokoétu okaze sie na ogdt, ze i tak zapis oscyluje w okolicach
maksymalnego, a ewentualna préba skontrowania zakonczytaby sie nieszczesciem (albo
partner zniéstby kontre, albo PrimiSSO-wcy zniesliby na kontrakt lepszy.

Powyzszy manewr taktyczny jest oczywiscie doskonale znany. Jednak w grze
przeciwko PrimiSSO-wcom bedzie miat - ze wzgledu na duzg agresywnosc¢ tego systemu -
szczegolnie czeste zastosowanie.

Wejscia
(Uwaga: Wszystkie uwagi zawarte w niniejszym rozaziale odnoszg sie wytgcznie do
otwarc na 1-2 reku, lj. nie poprzedzonych silnym pasem.)
Po stosunkowo silnych otwarciach systeméw tradycyjnych wchodzi sie w obronie
czestokro¢ z rekg stabg, w celu wskazania wistu badz przygotowania obrony.

Taktyke te nalezy zarzucic¢ podczas gry przeciwko PrimiSSO!
Skoro otwarcia PrimiSSO sg stabe, to:

Kazde wejscie powinno miec¢ na celu przede wszystkim gre wtasng

Nie moze wigc byc¢ stabe i powinno zawiera¢ okoto 12 punktdéw (minimum) przy
przecietnym uktadzie.

Wiekszos¢ otwar¢ PrimiSSO jest sztuczna w tym sensie, ze nie wskazuje
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jednoznacznie zadnego longera, a przez to nie wyklucza u obrony kontraktu, w
ktorymkolwiek z czterech koloréw. (UWAGA pamigtac nalezy , iz PrimiSSO wspotdziata z
dowolnym systemem licytacji, dlatego wszelkie rozwazania o sensownosci lub nie jakichs
uktaddw obrona musi uzaleznic¢ od systemu jakim postuguje sie komplementarnie para
korzystajgca z PrimiSSO.

Wynika stad, ze:
Kazde wejscie obrony kolorem
(nawet kolorem otwarcia)
powinno byc¢ naturalne!

Wejscia forsujgce
Rece pozwalajgce na bezwzgledne sforsowanie licytacji po otwarciu przeciwnika
zdarzajg sie zbyt rzadko aby warto byto poswiecac na nie skaczgce wejscia kolorem.
Ustali¢ wiec warto w obronie, ze:

Zadne wejscie kolorem (nawet skaczace)
nie jest forsujgce!

Jasne jest jednak, ze potrzebne jest przynajmniej jedno wejscie zmuszajgce partnera
do dalszej licytaciji.
Takim bezwzglednym sztucznym forsingiem bedzie:

1BA - po otwarciu 1 w kolor bgdz po sekwencji typu "one over one"
2BA - po otwarciu 2 w kolor badz po sekwencjach typu "two over one"

Wejscia takie nalezy stosowac z silnymi rekami uktadowymi, nie pozwalajgcymi na
danie kontry (do wyboru), z uwagi na krétkos¢ w kolorze odzywki przeciwnika badz "dziki"
uktad.

Styl dalszej licytaciji
Skoro obrona decyduje sie na wejscie bgdz kontre (do wyboru) to powstaje problem
wedtug jakich regut ma przebiegac dalsza licytacja obrony.

Wprowadzenie tutaj szczegdtowych ustalen o charakterze konwencyjnym bytoby
moze bardzo pozyteczne, gdyby nie ogrom pracy jakiej by to wymagato.

(do tej pory, jakos nikt nie chce jej wykonac)
Najprostsze i wystarczajgco skuteczne jest wiec nastepujgce ustalenie ogdlne:
Dalsza licytacja po wejsciu badz kontrze
powinna przebiegac¢ wg zasad stylu naturalnego

a w szczegolnosci - powinna byc¢ licytacjg z "bilansu".

Kazde podtrzymanie licytacji jest wiec odzywka naturalng, o charakterze pozytywnym
(sugestia nadwyzki).

Jedyne mozliwosci sforsowania gracza, ktory dat pierwsze wejscie, sq nastepujgce:
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l.Jezeli przeciwnik siedzacy pod rekg zalicytowat jakis kolor, to forsuje:

I.ODZYWKA W KOLOR PRZECIWNIKA (chociazby jego wejscie byto sztuczne)
Il.Jezeli przeciwnik siedzgcy bezposrednio pod rekg spasowalt, to forsuje:

|.po kontrze partnera - KOLOR OTWARCIA

Il.po wejsciu partnera - SKOK W NOWY KOLOR (nizszy od kohcowki)

W dalszej licytacji forsuje kazdy nowy kolor (nizszy od koncowki) zgtoszony po raz
pierwszy.

Wyczekiwanie

Sztucznos¢ otwaré PrimiSSO i nadmierna aktywnos¢ wielu PrimiSSO-wcow"
powodujg, ze szansa niewygasniecia licytacji jest znacznie wieksza niz w systemach
klasycznych.

Wynika stad, ze znacznie Smielej obrona moze stosowac taktyke wyczekiwania, w
nadziei, ze licytacje podtrzyma kolejny PrimiSSO-wiec bgdz wznowi jg drugi obronica.

Motywacjqg takiego postepowania nie powinno by¢ jednak tylko zwykte czyhanie na
"dobrg kontre", ale przede wszystkim - brak dobrego wejscia!l

Uwagi powyzsze nie dotyczg tylko samych otwar¢ ale takze wiekszosci sekwencji
typu "one over one" a nawet "two over one".

Na przyktad w sekwencji:

w N E
PASS13+ pas 13/

~ 0

mozemy S$miato zastosowac taktyke wyczekiwania (nawet na dobrg kontre).

Taktyka wyczekiwania jest jednak inna niz dla obrony przeC|wko zwykiym” SSO

Nle majgc dobrego WejSCIa mozemy WIQC zaryzykowac pas, w oczeklwanlu ze
dalsza licytacja uprosci naszg sytuacje.

USTALENIA OBRONNE PO OTWARCIACH StABYCH

(Uwaga. Niniejszy rozaziat dotyczy wytacznie otwarc na 1-2 reku tj. nie poprzedzonych
silnym pasem)).

Skonkretyzujmy teraz to, co naszkicowalismy w rozdziale poprzednim.
Nalezy przy tym pamietac, ze:
Niniejsze ustalenia dotyczg nie tylko wejs¢

bezposrednio po otwarciu przeciwnika, ale
takze wejs¢ w innych pozycjach!
*

KONTRA = Do wyborul!
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|.Conajmniej 12 punktéw
[I.Conajmniej 3-4 karty w kolorze przeciwnika
Ill.Uktad zréwnowazony

Przy wiekszej sile (16+) obrona moze dac kontre nawet z dubletonem, ale pod
warunkiem posiadania uktadu zrownowazonego (aby karny pas drugiego obroncy nie
zakonczyt sie jakims nieszczesciem).

Obrona moze dac kontre nawet takze z uktadem niezrownowazonym (boczny longer
badz boczny singleton), o ile ma 4-5 kart w kolorze przeciwnika i nie znajdzie sie w trudnej
sytuacji po zniesieniu kontry przez partnera badz przeciwnika (obroica musi dysponowaé
wygodng odzywka w drugim okrgzeniu badz nadwyzka sitowa).

Partner kontrujgcego ma nastepujgce mozliwosci sforsowania:
- po pasie przeciwnika - kolorem odzywki sforsowanej
- po wejsciu przeciwnika - kolorem tego wejscia

Jezeli sforsuje, to w dalszej licytacji forsujgce jest kazde zalicytowanie przez niego
nowego koloru (nie bedgce oczywiscie koncowka).

PAS = Naturalny!
Nie ma znaczenia konwencyjnego i nie zobowigzuje partnera do dalszej licytaciji.

Moze byc jednak dany z sitg 12-15 (wyczekiwanie), o ile nie obronca nie dysponuje
zadnym dobrym wejsciem.

Na przykfad:
1.Gdy krétkos¢ w kolorze przeciwnika uniemozliwia danie kontry
2.Gdy obronca ma niezbyt silng dwukolorowke z longerem w kolorze przeciwnika

KOLOR BEZ PRZESKOKU = Naturalne i nieforsujgce (takze kolor przeciwnika)
- Okoto 12-15 punktéw
- Conajmniej na pigtce (na szczeblu jednego moze by¢ dobra czworka)

Partner wchodzgcego ma nastepujgce mozliwosci sforsowania:

- po pasie przeciwnika - skokiem w nowy kolor
- po wejsciu przeciwnika - kolorem tego wejscia

Po pierwszym forsingu obrona moze dalej forsowac kazdg odzywka w nowy kolor
(nizszg od dogranej).

KOLOR Z POJEDYNCZYM PRZESKOKIEM = Naturalne i silne ale nieforsujgce (takze

kolor przeciwnika)

Wejscie o charakterze silnego inwitu:
- okoto 15-17 punktow
- niezty longer 6-kartowy
Partner wchodzacego forsuje kazdg odzywka w nowy kolor nie przekraczajgcg dograne;.

WYZSZE WEJSCIA KOLOROWE = Naturalne bloki na dobrym i dtugim kolorze
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Uwaga! Powinny to by¢ bloki solidne, obliczone na wpadke conajwyzej bez dwdch.
1 BA BEZ PRZESKOKU = Silne konwencyjne wywotanie!

- Uktad niezréwnowazony

- Conajmniej 17-18 punktow (lub mniej przy rece silnie niezrbwnowazonej)

Reka nie nadaje sie do kontry, a jest zbyt silna na jakiekolwiek inne wejscie.
Odpowiedzi drugiego obroncy sg konwencyjne, wedtug ustalen sekwencji "1# 1BA" z
tradycyjnego SSO (nie ma odniesienia wprost do PrimiSSO )

24 = Negat (0-6), po czym:
24 = sztuczny forsing do dogranej
2BA= trojkolorowka z krotkoscig w kolorze przeciwnika?
(czesto nie jest na tym etapie znany kolor przeciwnika)
INNE= naturalne i nieforsujgce
INNE= Pozytywne (7+):
24 = kiery, conajmniej czworka
2% = piki, conajmniej czworka
2#&= miodsza pigtka, bez starszej czworki
2BA= naturalne, bez starszej czworki
3 w kolor= niezta sz6stka

2 BA BEZ PRZESKOKU = Oznacza to samo co 1BA BEZ PRZESKOKU!

Odpowiedzi drugiego obroncy sg analogiczne, z tym, ze oczywiscie o jeden poziom
wyzsze.

WEJSCIA PO SILNYM PASIE

Silny PASS (od 13) jest zasadniczo odmienny od reszty otwar¢ PrimiSSO : - nie jest
to wtasciwie otwarcie ( w dostownym tego stowa znaczeniu) ale silne przygotowanie
dalszej licytaciji.

Poniewaz srednia sita Silnego Pasa wynosi okoto 15 punktéw, oznacza to, ze:

Na kazdego z pozostatych graczy
przypada po okoto 8 punktow

Wynika stad, ze najbardziej prawdopodobny podziat sity po Silnym Pasie jest nastepujacy:
Obrona - 16-17 punktéw (8+8-9)
PrimiSSO - 23-24 punkty (15+8-9)

Jasne jest wiec, ze szansa wygrania przez obrone koncéwki jest stosunkowo
niewielka (a szlemik praktycznie wykluczony), podczas gdy szansa dogranej u PrimiSSO-
wcow jest duza.

Whiosek stad, ze wszystkie wejscia obrony raczej majg przede wszystkim motywacje
defensywna:
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-Wskazanie wistu

- Przygotowanie obrony

- Blokowanie

- Przeszkodzenie przeciwnikom

a dopiero w dalszej kolejnosci zagranie wiasnego kontraktu ofensywnego (raczej
czesciowki).

1 w KOLOR = Catkowicie naturalne (takze 1+ )

Conajmniej pigtka (albo bardzo dobra czworka)
Sita okoto 8-15 (albo nawet wiece))

Jezeli wejscie jest stabe to powinno by¢ dawane:
- badz z silnym kolorem (w celu wskazania wistu)
- badz z dobrym uktadem (w celu wskazania obrony)

Uwagal

Wejscia te, mimo ze sg nieforsujgce, mogg by¢ jednak dawane z rekg znacznie silniejsza.
Wchodzacy ma bowiem pewnosg, ze licytacja nie wygasnie, poniewaz ewentualny pas
drugiego "bezpasowca" (tak gra ich olbrzymia wigkszos¢) jest forsujacy:

(Taktyka ta nie jest do konca skuteczna wobec PrimiSSO, gdzie po wejsciu obroncy pas
licytujgcego PrimiSSO nie jest forsujacy):)

- albo 0-5 z uktadem dowolnym

- albo 10+ z conajmniej fitem w kolorze wejscia (ewentualnie od 8 z conajmniej czworkg).

Fakt ten dodatkowo obrona wykorzystuje w dalszej licytacji w sposéb nastepujacy:

- Kazde podtrzymanie licytacji przez partnera gracza Wchodzgcego jest
nieforsujgce.

- Partner Wchodzgcego moze spasowac zawsze, gdy uzna to za stosowne (licytacja
prawie na pewno nie wygasnie)

A oto doktadna specyfikacja odzywek partnera gracza wchodzacego:

Podniesienie koloru wejscia = blokujagce
1BA = staby inwit z fitem w kolorze wejscia
2BA = silny inwit z fitem w kolorze wejscia
Skok w nowy kolor = blokujgce

SKOK KOLOREM = Naturalne bloki!
Niezty longer, conajmniej 6-kartowy

Przestrzega sie jednak przed stosowaniem blokéw zbyt stabych! llos¢ lew wygrywajacych
powinna by¢ zgodna z regutg 4-3-2-1, tak, aby drugi obronca miat moznos¢ kontynuowania
licytacji (obrona, dalszy blok, proba dogranej).

Uwagal!

Zalicytowanie przez partnera nowego koloru bez przeskoku (i ponizej dogranej) jest
forsujgce. Wskazuje albo longer albo zgrupowanie honoréw (cue-bid) z fitem w
kolorze wejscia i jest wieloznaczne taktycznie (proba koncowki bgdz przygotowanie
obrony).
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Zalicytowanie przez partnera nowego koloru z przeskokiem jest natomiast
nieforsujgce: albo blokujgce albo z "bilansu".

1BA 2BA = Bloki destrukcyjne!

Wskazujg reke bardzo stabg (praktycznie bezwartosciowq)
z dtugim i kiepskim kolorem badz z dwukoloréwka.

Ostrzegajg drugiego obronce przed nadmierng aktywnoscig w dalszej licytacji (koncowka
prawie na pewno nie idzie).

REKONTRA SOS
Obowigzkowo stosowane przez obroncow w dalszej licytacji po Silnym Pasie (tylko na
kontrakty ponizej dogranej):

"Obronco 1 - partnerze! Nie chce grac tego kontraktu z kontrg. Poszukajmy
kontraktu bezpieczniejszego".

WEJSCIA PO OTWARCIACH PO PASIE
To co dotychczas powiedziano o licytacji obronnej po stabych otwarciach PrimiSSO
dotyczyto wylgcznie otwar¢ na 1-2 reku (i. nie poprzedzonych Silnym Pasem?).

Po otwarciach na 3-4 reku (poprzedzonych Silnym Pasem) sytuacja taktyczna jest jednak
catkowicie odmienna, poniewaz przewaga sity jest raczej po stronie PrimiSSO-céw.

Nie dotyczy to jednak otwarcia 1NT (oznaczajgcego 0-7) i z tego wzgledu ustalenia po tym
otwarciu nie ulegajg zadnej zmianie.

Po pozostatych otwarciach (o sile 8-12) wprowadzimy natomiast zmiany nastepujgce:
KONTRA = Nie jest kontrg do wyboru, ale kontrg propozycyjna !
Oznacza posiadanie longera w kolorze otwarcia w celu

wskazania wistu badz mozliwosci gry.

KOLOR OTWARCIA = pozostaje nadal wejsciem naturalnym
z tym, ze ma charakter potblokujacy i wskazuje mozliwos¢ obrony.

KOLOR Z POJEDYNCZYM PRZESKOKIEM = Nie jest tym razem wejsciem silnym, o sile
15-17 (jak po otwarciach na 1-2 reku), ale ma charakter potblokujacy.

Wyczekiwanie

Po otwarciach na 3-4 reku mozemy znacznie Smielej stosowac taktyke
wyczekiwania niz po otwarciach na 1-2 reku

Po Pasie i Po otwarciu 1& mamy pewnos$¢, ze licytacja nie wygasnie poniewaz
Pasujacy jest sforsowany: (Taktyka ta nie jest do konca skuteczna wobec
PrimiSSO, gdzie po negacie 1+ posiadacz silnego pasa z np. treflami nie musi
kontynuowac licytaciji)

Po otwarciu 1NT szansa wygasniecia licytacji nie jest znaczna (0-7),lecz przy
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ostabionym (o sile 0-5) (nie dotyczy PrimiSSO, w wersji polskiej) to nalezy
zachowac ostroznosc.

Po pozostatych otwarciach licytacja nie wygasnie prawie nigdy o ile oznaczaja te
sama site, co na 1-2 reku (tzn. 8-12). Jezeli jednak sg ostabione (6-10) (nie dotyczy
PrimiSSO, w wersji polskiej) to licytacja wygasa stosunkowo czesto.

Uwagal!

Nalezy pamietac, ze u wielu "bezpasowcow" uktadowe znaczenia otwarc¢ na 3-4
reku sg inne niz na 1-2 reku (nie dotyczy PrimiSSO, w wersji polskiej)

PRZEGLAD StABYCH OTWARC

W rozdziale niniejszym oméwimy pokrétce stabe otwarcia PrimiSSO.
Przy niektérych otwarciach podamy zalecane ustalenia specyficzne, odbiegajgce od
wczesniejszych ustalen ogdlnych.

- 1+ sktad 4333 Wszystkie sktady bez singletona-renonsu.

Dos¢ dobre rezultaty moze dac blokowanie. Nie nalezy jednak z tym przesadzac,
poniewaz w 70% Otwierajgcy bedzie i tak miat uktad zrownowazony, a ponadto
Odpowiadajacy ma pewnosc¢ zastania conajmniej 3kart w kazdym kolorze (a wiec i
kolorze bloku).

Ustalenie specyficzne: 1# na obu starszych

- 1 Uktady z krétkoscig

Dobre rezultaty powinno dac blokowanie, bowiem Odpowiadajgcy jest skrepowany
koniecznoscig wskazania Koloru roboczego Oraz Sity - Wejscie blokujgce zaktdca wiec
bilans punktowy oraz nieznacznie zaktéca kontrole dtugosci koloru odpowiedzi.
Kontrowanie jest natomiast nieoptacalne ze wzgledu na niezrbwnowazong reke
Otwierajgcego i niskos¢ otwarcia.

Ustalenia specyficzne: Stosowac wejscia dos¢ podobne do wejs¢ po Sinym Pasie:

Kontra = sitowa (od 12) z negatem 14

14 = na obu starszych

1BA 2BA = bloki destrukcyjne

2 w kolor = potblokujgce (széstka, 9-12)
- 1 przygotowawczy (moze by¢ piatka), 8-12 Trudno cokolwiek zalecac, bo otwarcie to
nie posiada zadnych stabych stron. Ustalenia specyficzne: 14 na obu starszych
(nie dotyczy PrimiSSO, w wersji polskiej)
Odgadniecie ktére z powyzszych znaczen kryje sie pod postacig otwarcia 1, jest
nietatwym zadaniem dla obroncéw

- 1 NT Negatywne: Nie zapominac o kontrze!

Odpowiedzi 24 - 24 po 1NT
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Jest to tzw. blok psychologiczny, egzystujacy dzieki temu, ze przeciwnicy sktonni sg zbyt
powaznie traktowaé wejscie na szczeblu dwdch i dopatrujg sie solidnych wartosci
uktadowych.

Drugi obronca (majac fit w kolorze bloku) powinien wiec kontrowac:

po pasie partnera - od 13 punktéw

po kontrze partnera - od 9 punktow
z bilansu wynika, ze punktowa przewaga znajduje sie po stronie obroncow, dalsza licytacja
naturalna, z duzg mozliwoscig zamiany kontry drugiego obroncy na karna.

- 1# do 1 = max. 2 w kolorze otwarcia 8-12

Przewaznie jest uktad 4432 5332 (tylko z pigtkg mtodszg) z dubletonem w kolorze
otwarcia. Sg to wie¢ otwarcia dos¢ niebezpieczne i bardzo wrazliwe na kontre.

Po 1% - 1 & Mozna $mielej wchodzi¢ i blokowac kolorami mtodszymi (bo
Odpowiadajacy nie uzyskuje o nich zadnej informaciji), natomiast nieco ostrozniej
starszymi.

Ustalenia specyficzne:

24 24 = 12-16 na pigtce (albo stabsze na széstce)
3¢ 34 = bloki

Odpowiedz "2 w kolor otwarcia"

Oznacza reke niezbyt silng (6-10) punktéw, zapewniajgca jednak uzgodnienie
jakiegos koloru bocznego (tj. roznego od koloru otwarcia) o ile otwarcie byto z dubletona. Z
dtugoscig w kolorze otwarcia Otwierajgcy w zasadzie pasuje; z krotkoscig natomiast, musi
licytowac w celu znalezienia koloru uzgodnionego

Aby zapewnione byto znalezienie koloru uzgodnionego Odpowiadajgcy powinien
posiadac najwyzej 2 karty w kolorze otwarcia (czasem wystarczg 3, a rzadko 4)

Na ogot:

Odpowiedz powyzsza uzgadnia
kolor otwarcia przeciwnikom!

Fakt ten znacznie utatwia obroficom licytacje, o ile nie przestraszg sie tego
nieortodoksyjnego "pojedynczego podniesienia".
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