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PRIMI SSO wersja 1.00aOBR 15.06.2003 (Licytacja w obronie - zmiany naniesiono kolorem zielonym)  
 
Opracowanie niniejsze powstało jako rozszerzenie informacji zawartych w podstawach konwencji 
PrimiSSO, i służy lepszemu wykorzystaniu możliwości zastosowania tej konwencji w sytuacjach, gdzie 
druga strona „zakłóca” wymianę informacji, między graczami. Opublikowania tego dokumentu związane 
jest także z powstaniem osobnego opracowania La-primi-sso będącego analizą sposobu obrony 
PRZECIWKO licytacji konwencją PrimiSSO. 
 

Pojęcia: 
My: para licytująca PrimiSSO, P1 = partner pierwszy zabierający głos w licytacji, P2 jego partner 
Oni: gracze linii przeciwnej, Op1, O1 = Opozycjonista, Oponent pierwszy zabierający głos 
w licytacji, Op2, O2 jego partner. 
Otwarcie = pierwsza odzywka licytacji  różna od pas (także PASS dla PrimiSSO). 
Zgodnie z konwencją = licytacja zgodnie z regułami przyjętymi dla konwencji PrimiSSO, o czym 
nie zawsze grający, wliczając niestety tym i autora,  pamiętają - a stanowczo powinni. 
2c,2d,2h,2s,2nt ... słabe otwarcia lub wejścia opozycji (np. 2c prec, 2d,2nt wilkosz) 
2C,...,2NT silne otwarcia lub wejścia opozycji (np. 2C Acol, ) 
8(10)12 = minimalna (średnio prawdopodobna) maksymalna liczba  PC w karcie gracza 
 

 
Licytacja w obronie 

 
Licytacja PrimiSSO w obronie wystąpić może jedynie w sytuacji, gdy licytację rozpoczyna Op1 
odzywką różną od ‘pas’ i naruszającą zasady tej konwencji (otwarcia na poziomie 1). 
Innymi słowy po otwarciu oponenta, jeśli nasza planowana odzywka nie wchodzi w konflikt 
z licytacją opozycji licytujemy wg systemu (uwzględniając oczywiście informacje wynikające 
z odzywek strony przeciwnej). W tej sytuacji dopiero po odzywce (odpowiedzi) Op2 różnej od ‘pas’, 
i wpływającej na stosowanie konwencji, możemy mówić o licytacji dwustronnej prowadzonej 
zgodnie z zasadami ”licytacji PrimiSSO po interwencji” 
Po każdym otwarciu opozycji powyżej 1♠ licytujemy zgodnie z zasadami licytacji w obronie 
systemu jaki posługuje się normalnie para (Nat, WJ, SAYC, SEF...) w przeciwnym przypadku 
stosujemy zasady ”licytacji PrimiSSO w obronie”. 
Po otwarciu 1♣ -1♠ Opozycji  
- pas, oznacza kartę 8-12PC bez krótkości lub 8-12 oraz  krótkość w kolorze niższym niż kolor 

otwarcia opozycji 
Czyli, oznacza 8-12PC i brak krótkości w kolorze wyższym niż kolor otwarcia oponenta. 

- X    oznacza kontrę wywoławczą z siłą 8+ nieograniczoną w górę (obejmując tym samym kartę z 
siłą 13+) 

Niezależnie od powyższego z jeszcze większą starannością przeprowadzamy bilans karty własnej 
oraz partnera koniecznie informując się o sile wejść i znaczenia licytacji opozycji. 
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Licytacja po interwencji - po otwarciu 1NT 
- z siłą 0-7PC jesteśmy pewni, że linia przeciwna posiada bilans na dograną, licytacja nie powinna 
więc wygasnąć, po interwencji Op1 X zazwyczaj pasujemy, ew. wchodzimy blokiem zgodnie 
z zasadami konwencji, pamiętając ew. o wykorzystaniu XX SOS. 
- z siłą 8-12 PC jw. Częściej stosować możemy strategię wyczekiwania 
- z siłą 13-16 PC  na wejście 2c lub X na wejście opozycji na wysokości 2 oznaczające pytanie o 
skład, (gdzie odpowiedzi oczekujemy transferem) decydujemy się z kartą układową. Należy wziąć 
pod uwagę, że bilans wskazuje na posiadanie w parze maksymalnie 16+7=23PC oznacza to, iż 
należy szukać kontraktu częściowego, opłacalnej obrony lub możliwości obalenia kontraktu pary 
przeciwnej. 
- siłą 17+PC  możemy zastosować konwencyjną odzywkę 2NT, (upewnijmy się co do siły wejścia 
przeciwników co pozwoli wybrać nam pomiędzy szukaniem kontraktu własnego a przygotowaniem 
do skutecznego i opłacalnego kontraktu strony przeciwnej) 

 
Licytacja po interwencji - Po otwarciu PASS 

Po wejściu opozycji z odpowiadamy: 
- z siłą  0-7,  pas. Otwierający wznawia licytację z kartą układową 13-16 i/lub siłą 17+. Z inną kartą 
wedle reguł systemu 
Typ wejścia opozycji,  
1♣-1♠  - jeśli kolor wejścia jest poniżej koloru planowanej naszej odpowiedzi licytujemy zgodnie z 

systemem., X na poziomie 1 jest zwykłym transferem (X na 1♣ oznacza 5♦+ 8-10, wtedy 1♠ 
po wejściu 1♣ oznacza jednoznacznie układ zrównoważony 8-10 bez starszej 4 i młodszej 5)  

1NT    - odpowiedzi transferem, po przyjęciu transferu podniesienie koloru pokazuje nadwyżkę 
kolorową, NT punktową, nowy kolor nadwyżkę układową  

2♣-2♠  - X na 2♣-2♥  jest zwykłym transferem ,  
2♠ przejmuje rolę (słabego 8+) transferu na NT oraz na kolory młodsze, jeśli niemożliwe jest 
wskazanie ich wprost. 2NT oznacza siłę 11+ (GF) skład zrównoważony z zatrzymaniem w 
kolorze wejścia opozycji. Odpowiedzi następnie jak po zwykłym NT (transfery) 

Bilans: po 2c  - P1=13+(15)? ,OP1=11(12)14, P2=8(10)12 = 31(37)40, dla OP2 zostaje niewiele.  
Stronie przeciwnej raczej nie idzie gra końcowa. 

Bilans: po 2d-2h - P1=13+(15), O1=5-11, P2=8(10)12, O2=0(10)12 =My 21(24-25) - Oni 5(16)19 
Opozycji raczej nie idzie końcówka, Opłacalna będzie ich wpadka z X czy gra własna? 

Bilans: po 2C-2S -  P1=13+, OP1=18+, P1+O1= 31+ - zostaje do podziału 9 PC między P2 i OP2 
 
2♥       - jw. +  X na 2♥ (transfer na ♠), otwierający PASS, z kierami może ją zamienić na karną. 

dlatego silne i / lub długie  piki lepiej wskazać na poziomie 3 
2♠       - jw.+ X na 2♠  jest kontrą negatywną, obejmującą także przypadek 8-10 układu 4333 
2nt      -  pas - może być trapping pasem 8+ z kolorami  młodszymi, 

- X wywoławcza, do zamiany na karną przez otwierającego PASS, 
2NT   - z siłą 8+ X karna, do 7 pas lub 5+ kolor transferem 
            (silne 2 to 18+, partner ma 13+  nasze PC, to ile zostaje dla OP2 ?!!! ) 
3♣-3♠  - X jest propozycyjna (do zamiany na karną przez otwierającego PASS) , inne kolory nat, 

3NT zrównoważony z zatrzymaniami w kolorze wejścia. 
 
UWAGA: po wejściu przeciwnika kolorem na wysokości 2 i 3 siła odpowiedzi partnera może być 

obniżona o 2 PC w stosunku do podstawowej (czyli 2(8-10) 3(10+, po partii 11+..)) 
ex. widać na przykładzie PASS, 2 Opozycji, 2NT=11+ 
ex. PASS, 2♣, 2♥=transfer na 4+ piki z siłą 8, bez 4 ♥, (raczej 5♠),  
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Licytacja po interwencji - Po otwarciu1♣-1♠ 
Po wejściu opozycji  z siłą  0-7 odpowiadamy  pas, Otwierający wznawia licytację z kartą układową  
- Pamiętajmy, że układy partnera nie spełniały wymogów otwarcia 2 i 3 !. 
Bilans:  P1=8(10)12,  P2=0(4)7                         = My 8(14-16)19 gra raczej opozycji 
Bilans:  P1=8(10)12,  P2=8(10)12, OP1=12-15,  = My 16(20)24 gra w strefie gry częściowej. 
Bilans:  P1=8(10)12,  P2=13+                            = My 21(23)+ gra nasza lub skarcenie przeciwników. 

 
Typ wejścia, 
X,1♣-1♠  - po interwencji OP odpowiadamy szczebelkowo uwzględniając  X, XX, OMIJAJĄC 

1NT i X na 1NT 
Nieforsujące odpowiedzi po otwarciu 1♣♦♥♠ partnera i wejściu opozycji na wysokości 1.  
otwarcie wejście Znaczenie odpowiedzi przy sile (8-10), (10-12) PC 

P1 OP1 5♣+ 5♦+ 4♥+ 4♠+ NT 
XX 1♦ 1♥ 1♠ XX! 
XX 1♥ 1♠ 2♣ 2♦ 
XX 1♠ 2♣ 2♦ 2♥ 

1♣ 
1♦  
1♥ 
1♠  

 
X 

XX 2♣ 2♦ 2♥ 2♠ 
1♣ 1♦ X ♥ ♠ 2♣ 2♦ 
1♣♦  1♥ X ♠ 2♣ 2♦ 2♥ 
1♣♦♥ 1♠ X 2♣ 2♦ 2♥ 2♠ 
1♣♦♥♠ NT 2♣ 2♦ 2♥ 2♠ 2♣! 

Po przyjęciu odpowiedzi nadwyżkę układową lub punktową wskazujemy przez kontynuację 
licytacji, jednakże pamiętajmy, że ciągle nie jest to forsujące dla partnera. 

 
1NT    -  X normalnie Relay, pytanie o skład w sile 13+.  
*Koniecznie zapytać jakie 1NT! jeśli P1=8(10)12. OP1=15, my 13 to ile zostaje dla drugiego 

obrońcy??* 
jeśli opozycja gra osłabionym wejściem OP1=12-14 to bilans P1=8+12, P2=13+ = My-21-25 
2♣-2♠  - X jest kontrą negatywną, otwierający z długością w kolorze interwencji (najczęściej po 

wejściu 2♣-2♦) ją zamienić na karną) . 
2d-2s , zgodnie z systemem (8+12) 
2NT, zgodnie z systemem 16+ 
3 i wyżej dobra karta 5+, 13+ naturalnie 

2nt      -  pas - może być wciągającym pasem 8+ z kolorami  młodszymi, 
- X wywoławcza, do zamiany na karną przez otwierającego , 
- 3c krótkość w C  - 4 kara czyli układ 44 starszy lub lepszy 
- 3d blok nieforsujący 44 w starszych (uwzględnia otwarcie partnera) 

2NT   - obrona jak Jassem po 1NT w WJ 
            (silne 2 to 18+, partner ma 8-12 my 8+ to ile zostaje dla drugiego OP2?) 
3♣-3♠  - X negatywna  
 
Ogólnie - zakres stosowania kontry negatywnej . 
    Stosujemy kontrę negatywną po otwarciu 1 w kolor i wejściach do wysokości 3♠ 
włącznie. Po otwarciu PASS i wejściu kolorem na wysokości 3-ch. Po naszym wejściu 1 w kolor 
w obronie i licytacji odpowiadającego w kolor na wysokości dwóch i trzech. Kontrę 
negatywną stosujemy także po wejściach kolorem w obronie. W licytacji dwustronnej 
kontra na uzgodniony kolor przeciwników na wysokości 2 i 3 nie jest karna, a ma 
charakter operacyjny (np. wywiadu bezatutowego) lub informacyjny (np. wskazanie 
koloru), w zależności od logicznego wnioskowania w danej sekwencji. Kontra na 
forsującą odzywkę naturalną nigdy nie jest karna. 
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Tab. 5 Pomocnicza tabela, ułatwiająca początkującym zapamiętanie sekwencji po pytaniu 1NT 

  Obro2 PAS Obr2 X Obr2 2♣ Obr2 2♦ Obr2 2♥ Obr2 2♠ 
 
 
1♣/♦/♥/♠ 
 - 1nt    

2♣  = słaby 
2♦  = najn 
2♥  = sred 
2♠   = najw  
2nt  = silny 

Pas =słaby 
XX = najn 
2♣  = średn 
2♦  = najw 
2♥  = silny 

Pas =słaby 
X   = najn 
2♦  = średn 
2♥  = najw 
2♠  = silny 

Pas =słaby 
X   = najn 
2♥  = średn 
2♠  = najw 
2nt  = silny 

Pas =słaby 
X   = najn 
2♠  = średn 
2nt  = najw 
3♣  = silny 

Pas =słaby 
X   = najn 
2nt = średn 
3♣  = najw 
3♦  = silny 

 
 

1♣ - 1nt 

2♣  = słaby 
2♦  = 5♦ 
2♥  = 5♥ 
2♠   = 5♠  
2nt  = silny 

Pas =słaby 
XX = 5♦ 
2♣  = 5♥ 
2♦  = 5♠ 
2♥  = silny 

Pas =słaby 
X   = 5♦ 
2♦  = 5♥ 
2♥  = 5♠ 
2♠  = silny 

Pas =słaby 
X   = 5♦ 
2♥  = 5♥ 
2♠  = 5♠ 
2nt  = silny 

Pas =słaby 
X   = 5♦ 
2♠  = 5♥ 
2nt  = 5♠ 
3♣  = silny 

Pas =słaby 
X   = 5♦ 
2nt = 5♥ 
3♣  = 5♠ 
3♦  = silny 

 
 

1♦ - 1nt 

2♣  = słaby 
2♦  = 5♣ 
2♥  = 5♥ 
2♠   = 5♠  
2nt  = silny 

Pas =słaby 
XX = 5♣ 
2♣  = 5♥ 
2♦  = 5♠ 
2♥  = silny 

Pas =słaby 
X   = 5♣ 
2♦  = 5♥ 
2♥  = 5♠ 
2♠  = silny 

Pas =słaby 
X   = 5♣ 
2♥  = 5♥ 
2♠  = 5♠ 
2nt  = silny 

Pas =słaby 
X   = 5♣ 
2♠  = 5♥ 
2nt  = 5♠ 
3♣  = silny 

Pas =słaby 
X   = 5♣ 
2nt = 5♥ 
3♣  = 5♠ 
3♦  = silny 

 
 

1♥ - 1nt 

2♣  = słaby 
2♦  = 5♣ 
2♥  = 5♦ 
2♠   = 5♠  
2nt  = silny 

Pas =słaby 
XX = 5♣ 
2♣  = 5♦ 
2♦  = 5♠ 
2♥  = silny 

Pas =słaby 
X   = 5♣ 
2♦  = 5♦ 
2♥  = 5♠ 
2♠  = silny 

Pas =słaby 
X   = 5♣ 
2♥  = 5♦ 
2♠  = 5♠ 
2nt  = silny 

Pas =słaby 
X   = 5♣ 
2♠  = 5♦ 
2nt  = 5♠ 
3♣  = silny 

Pass =słaby 
X   = 5♣ 
2nt = 5♦ 
3♣  = 5♠ 
3♦  = silny 

 

1♠  - 1nt 

2♣  = słaby 
2♦  = 5♣ 
2♥  = 5♦ 
2♠   = 5♥  
2nt  = silny 

Pas =słaby 
XX = 5♣ 
2♣  = 5♦ 
2♦  = 5♥ 
2♥  = silny 

Pas =słaby 
X   = 5♣ 
2♦  = 5♦ 
2♥  = 5♥ 
2♠  = silny 

Pas =słaby 
X   = 5♣ 
2♥  = 5♦ 
2♠  = 5♥ 
2nt  = silny 

Pas =słaby 
X   = 5♣ 
2♠  = 5♦ 
2nt  = 5♥ 
3♣  = silny 

Pas =słaby 
X   = 5♣ 
2nt = 5♦ 
3♣  = 5♥ 
3♦  = silny 

 
 

Tab. 6 Pomocnicza tabela, ułatwiająca początkującym zapamiętanie sekwencji po otwarciu 
1 partnera oraz interwencji opozycji na poziomie 1 

Nieforsujące odpowiedzi po otwarciu 1♣♦♥♠ partnera i wejściu opozycji na wysokości 1.  
otwarcie wejście Znaczenie odpowiedzi przy sile (8-10), (10-12) PC 

P1 OP1 5♣+ 5♦+ 4♥+ 4♠+ NT 
XX 1♦ 1♥ 1♠ XX! 
XX 1♥ 1♠ 2♣ 2♦ 
XX 1♠ 2♣ 2♦ 2♥ 

1♣ 
1♦  
1♥ 
1♠  

 
X 

XX 2♣ 2♦ 2♥ 2♠ 
1♣ 1♦ X ♥ ♠ 2♣ 2♦ 
1♣♦  1♥ X ♠ 2♣ 2♦ 2♥ 
1♣♦♥ 1♠ X 2♣ 2♦ 2♥ 2♠ 
1♣♦♥♠ NT 2♣ 2♦ 2♥ 2♠ 2♣! 

 
 

Kontra karna od wysokości 3 w kolor  (po otwarciu 1♣...1♠, powyżej 3 w kolor tego otw) 
X negatywna ze strony otwierającego (1♣,...,1♠) do wysokości 3 kolor tego otwarcia 

 
Uwaga końcowa (osoby leniwe nie czytać): 
Dla osób preferujących _bardzo_proste_ rozwiązania. 
a) licytacja w obronie bez zmian 
b) licytacja po interwencji przechodzi na poziom licytacji naturalnej z bilansu.  
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