PRIMI SSO wersja 1.20

28.04.2004( nowsze zmiany naniesiono kolorem zielonym)

Otwarcia: (na wysokosci 1 sa stabe i sztuczne!, pozostate jak w WJ lub NAT/SAYC/... zaleznie od pary)

. sita znaczenie odpowiedzi w zaleznos$ci od rodzaju otwarcia, .
otwarcie o dalsza lic
odp oraz sity 1 sktadu wtasnego
Bez interwencji Op1 licytacja jak po klasycznym NT, Otwierajacy uwzglednia
podlimitowos¢ wszelkich odpowiedzi i daje rebidy stonowane
Po interwencji Opl X, licytacja wedle schematu Kokisha
INT pas — tréjznaczny forsing do XX (8+ do gry karna, S&-+/494 lub 5¢+/4v4,
oznacza SV i 4/34,
12-15PC |0+ [XX - forsing do 2¢& (monokolor lub 4441 z 1#), dalej nat
sktad Qe - Adet+/44+, nat
zZroOwnowaz. ¢ - 4e+/49+
29 - 49+/4e+
24 - 544
2nt- 5+/5+ GF
PASS negat 1 (lub PAS po odzywce Opp) , (analogia do 1#-14 (polish &))
oznacza | 0-7 jpo rebidzie Int 16+, - jak po klasycznym otwarciu 1NT, rebid 2NT, 19+GF
0-7 PC. inne rebidy kolor wiasny,
lub 210 14/% (lub kontra na otwarcie Opozycji) kolor 4¥/4+ transferem
13-17PC 1" "“l1a, uklad 4333 ew. 4432, 5431, 5422 bez starszej 4, moze by¢ 5&-+
dobra S+ 11012/ 26/29 Kolor 54+, 4¥/a+ transferem
. 6pr o |12 24 ukiad 4333 bez starszej 4, - .
skiad ™ INT - pytanie o skiad, sita 13+, odpowiedzi jak po klasycznym NT, n, F
dowolny, Otwarcie powyzej 2nt - dobry kolor 6+ sita 13+ naturalnie, acz ostroznie, n, F
18,1419 14: - PAS , dalej naturalnie, takze po licytacji OP1 -1, Partner - kontra, ? Na
oznaczaja 8- 0-7 wejscie decydujemy sie wyjatkowo (majac uktad poza kolorem Opozycji) - nat
12 pci PAS nie zmyli partnera odezwanie moze mocno. (XX petni¢ moze rolg SOS
krétkosc ! 0-2 ale ostroznie , zgodnie z zasada transferow drabinkowych oznacza¢ moze S)
w kolorze 14/% kolor 4¥/4+ transferem (a po interwencji Op odpowiadamy
licytowanym szczebelkowo uwzgledniajac X, XX, OMIJAJAC INT i X na INT) nat
1% moze |8-12|Wszystkie odpowiedzi pokazuja kolory 4+/5+ transferem (ex. TF
oznaczaé 14 - 449,29=5+42&=5+4 ...) dalej naturalnie, wszystkie rebidy nieforsujaco
rowniez sktad 14=1INT, uktad 4333 ew 4432, 5431, 5422 bez starszej 4 moze by¢ 5 trefl+jw.| nat
8'1% pe jbﬁ?Z INT lub kontra na INT Opozycji relay (pytanie o sktad)
kro.tkosc1 Otwierajacy pokazuje (otwieral | e V4)
czyiggl;iad - 2 brak 5, staby 8-9 (brzydkie 10 w ztych zatozeniach)  (niema 5 ———-)
- 24 5 najnizsza (z koloréw poza krétkoscia) (0znacza 5 #dedede)
- 29 5 $rednia (oznacza 5 YV 4 ¢)
13+ - 24 5 najwyzsza (oznacza 5 A4 4Y)
- 2nt nie ma 5 silny 11-12 (ew _tadne_ 10 w dobrych zalozeniach)
Po interwencji Opozycji (kontra lub kolorem na wysokosci 2):pas,
kontra/rekontra, i dalej szczebelkami.
Dalsza licytacja naturalnie
(ex. 1#%-pas-1NT-pas-2¢ = 5+ ..., ex. 1#-pas-1NT-dbl - rdbl = 5+¢
(ex. 1&-dbl-1NT-2&-dbl = 5+¢ ... ex. 1#-pas-1NT-pas — 2NT =11-12PC 4432 lub-4441 !!
16+ 2NT odpowiedzi jak po zwyktym NT, z uwzgl. transferéw i Staymana. n, GF

n, nat - kontynuacja licytacji naturalna, GF - game forced - licytacja sforsowana do gry koncowej,
TF - transfer forced - licytacja sforsowana do przyjecia transferu,
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Tab. 1.2 Dodatkowe informacje na temat licytacji przy poszczegdlnych typach otwarcia

INT

Bez interwencji Opl zasadniczo nie pasujemy, szczeg6lnie ze stabg karta

Przy wiedzy o naszym stabym otwarciu X Op2 jest nieuniknione, licytujemy wigc tak aby
sprawia¢ wrazenie posiadania punktéw, stad tez wszelkie nasze odzywki oparte sg bardziej o
uktad niz o site. Ew. kontra Op2 nie bgdzie zupehie jednoznaczna. Na PAS mozemy sobie
pozwoli¢ gdy mamy ok. ~8hcp, sktad zrbwnowazony, nie widzimy koncéwki 1 jestesmy sktonni
ugra¢ 2nt, oraz obali¢ optacalnie obrong przeciwnikéw na poziomie 3.

PASS

PASS
0-7

PASS
13-15
5+
&/4/V/0

PASS
16+

Wszystkie kolory pokazane transferem forsuja do przyjecia transferu, nowy kolor forsuje na
jedno okrazenie, nowy kolor powyzej koloru odpowiedzi forsuje do dogranej. Praktycznie kazda
odpowiedz na poziomie 2 obiecujaco wskazuje na mozliwosci gry koncowe;j

PASS, jest Trdjznaczny

1. 0-7 pc, sktad dowolny (przejmuje to co byto do tej pory 1NT)

2. 13-15 z (dobra) piatka

3. 16+(18)+ sktad dowolny

Odpowiedz 1% jako negat zostaje
Po negacie z wariantem 1. pasujemy, najwyzej zagramy 1& BEZ X,

po X mamy przestrzen do ustalenia koloru na poziomie 1.

XX SOS oznacza¢ bedzie uktad w ktérym mamy minimum po 3 karty poza treflami.
Po odpowiedzi typu 8-12 z wariantem 1 mozemy spasowac (z kolorem odpowiedzi) lub
przyjmujemy transfer (jest nieforsujace),
ex. PASS-1¢-pas = 0-7 wiem ze masz kiery. ale ja mam 0-7 DNO i tadne kara
ex. PASS-1¢-1% = 0-7 przyjmuje transfer nie oczekuj po mnie wiecej
Po odpowiedzi typu 13+, Int jest odpowiedzig typu 13+ dowolny
z wariantem 1, pasujemy :-), wznawiamy po interwencji opozycji
Po odpowiedzi 2nt+, odpowiadamy zgodnie z zasadami licytacji klasycznej po silnym NT,
po odpowiedzi wyzszej niz 2nt,naturalnie

po negacie 1 z wariantem 2. pokazujemy wiasny kolor, na poziomie 1,2 lub 3 stosownie, do sity,
rozktadu oraz zatozen

po odpowiedzi typu 8-12 z wariantem 2. wtasny kolor (w wielu przypadkach bedzie to prawie GF)
mamy minimum (8+13) a Srednio 23-25 pc

ex. PASS-1¢-1& mam kolor wtasny, raczej 13+ ale bez przesady

ex.. PASS-14-INT mam 13+ (moze z karami akurat) zobaczmy co zagramy

ex.. PASS-14-26 mam 13+ i piekny kolor pikowy

ex.. PASS-14-2%. Uzgadniam kiery pokaz nadwyzke uktadowq lub punktowq ( z kartq 16+
dajemy Int lub 2nt)

po odpowiedzi Int (13+) to juz jest GF, pokazujemy wiasny kolor na odpowiednim poziomie,
mozemy szuka¢ gry premiowe]

po negacie 14 z wariantem 3. dajemy relay 1nt,2nt (jak do tej pory)

po odpowiedzi typu 8-12 z wariantem 3. wiasny kolor z przeskokiem lub Relay, GF

np. PASS-14-2NT, ojej partnerze co my tu mamy 16++ i zrownowazony

po odpowiedzi Int 13+ wariantem 3, méwimy 6 lub 7 :-) ciekawe w co? :-) 2NTGF, dla spokoju

IE NEN
1v,14

W przypadku posiadania dwoch krétkosci (przy zatozeniu, ze karta nie spetnia kryteriow otwarcia
w dwa) pokazujemy krétkosé nizszego koloru (stad 14 obiecuje min 3+ karty w innych kolorach !)
Po X Obrony XX partnera petni rolg SOS, gdy ma réwniez krétkos¢ w kolorze otwarcia i 0-7pc.
Dla wskazania 4+ w kolorze o 1 wyzszym niz kolor otwarcia, licytujemy 2 w kolor otwarcia.
Najczestsza obrona opozycji to np. 1¥ ,X , pas, 2% (przy 12pc i 4/5 w kolorze ¥), dlatego
odpowiedz 2¥ zajmuje opozycji kolor, w przypadku X na 2%, XX jest przyjeciem transferu na piki

z 4 pikami, z 3 pikami dajemy 2S
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Tab. 2 Inne ustalenia (Peten opis licytacji w obronie i po interwencji w osobnym opracowaniu OBR):

Kontra karna od wysokosci 3 w kolor (po otwarciu 14...14, powyzej 3 w kolor tego otw)
X negatywna ze strony otwierajacego (14,...,14) do wysokosci 3 kolor tego otwarcia

Po otwarciu Opozycji (14-4)

- PAS = naturalny ! oznacza 8-12 bez krétkosci, lub 8-12 1 krétkos¢ w kolorze nizszym niz licytowany
przez Opozycji.

- INT tak jak otwarcie (12-14)

- kontra - tak samo jak otwarcie ale z sita 8+nielimitowang w gore

2,3- otwarcia jak w WJ, NS,ub SAYC lub innym systemie bazowym, w razie braku ustalen obowiazuje WJ

Po otwarciu np. 1% i odpowiedzi partnera 2% (czyli transferze na piki) mozemy

Przyja¢ t¢ odzywke na 5 sposobow!!:

- 3%! Partnerze mam fit 3+ grajmy 44 ale z Twej r¢ki, chyba, ze masz inng propozycj¢ np. 3NT, a jesli
chcesz, zeby 44 bylo grane z mej r¢ki daj 4%!

- 34 inwit do 44 zgoda, gramy z mojej reki

- 4%! Partnerze mam fit 4+ grajmy 44 ale lepiej z twojej reki

- 44! Partnerze mam fit 4+ gramy 44

Po otwarciu INT 1 interwencji Op1 X, licytacja wedle schematu Kokisha
a) pas - tréjznaczny forsing do rebidu XX
a) 8+ do gry karna, wtedy P2 pasuje na rebid XX
b) S#+/494 Jub 5¢+/4v4, witedy P2 pokazuje miodszy kolor po XX
c) 5vaid#/3e,  wtedy P2 pokazuje starszy kolor po XX
b) XX - forsing do 24 (monokolor lub 4441 z 1), dalej nat
C) 2% - 4d+/40+, dalej nat. licytujemy ‘do koloru partnera’
d) 2¢ - 4e+/49+, dalej nat. licytujemy ‘do koloru partnera’
e) 29 - 49+/4a+ dalej nat. licytujemy ‘do koloru partnera’
f) 24 - 5+4 dalej nat. licytujemy ‘do koloru partnera’
g) 2nt- 5+/5+ GF, do koloru partnera.

Sporo informacji wyptywa z wnioskowania posredniego lub negatywnego:

Np. po otwarciu 14 wiemy juz ,ze partner ma fit 3+ w kazdym pozostatym kolorze !!, najbardzie;j
prawdopodobny uktad to 4432.. Wiemy réwniez, ze raczej partner nie ma 6 kart w kierach bo w zakresie
punktow 6-12 moglby otworzy¢ 2% itp. ...
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Tab. 3 Pomocnicza tabela szacunku kontraktu koncowego

Tabela zbiorcza zaleznosci migedzy sita obu rak, sposobem licytacji
oraz oczekiwanym ew. kontraktem koncowym
Sita otwarcia | Odzywka Sita odpowiedzi / odzywka/ min, (Srednia), max sita obu rak
0-7 8-12 13-15(16) 16(17)+
0-7 PASS Pas Blok 2v/24/.../34 Pytanie 2 pytanie 2NT
0(4)-14 8(13)-19 13(16)-22 17(20)-40(32)
8-12 1% 14,1v, 14 [Pas Kolor 4+ tex Pytanie INT Pytanie 2NT
8(13)-19 16(18)-24 21-27 GF 24-40
13-15 INT negat 2 stayman 2 Klasycznie Klasycznie
tex na 4 kol. tex na 4 kol. nat GF nat SGF
13(16)-22 21-27 26-30 29-40
13-15 PASS negat 1 Kolor 4+ tex pytanie INT Pytanie INT GF
13(16)-22 21-27 GF 19+,2NT SGF
26-30 29-40
16+ PASS negat 1% Kolor 4+ tex pytanie INT
16(20)-40(32)K 24-40 GF 29-40 -‘
Ew blokujaca |Gra czgsciowa |Gra czes¢/koncowa Gra koficowa _

Tab. 4 Pomocnicza tabela przypominajaca sens stosowania tylko jednostronnie petnej informacji

sila otwarcia Site i rozktad ma sprzedawac r¢ka stabsza, silniejsza dysponuje bilansem, a
1 reki opozycja otrzymuje mniej informacji (zob. uwagi wstepne na koncu opisu )
0-7 PASS(1), site i sktad sprzedaje reka 2
8-12 1%,14,19,14, sile i sktad sprzedaje reka 1 lub 2
13-15  NT, site 1 sktad sprzedaje r¢ka 1 ale rgka 2 zostaje nieinformacyjna
13-15  |Pass, sife i sktad sprzedaje regka 2
16+ Pass, sile i sktad sprzedaje reka 2
Tab. 5 Pomocnicza tabela, ulatwiajaca poczatkujacym zapamietanie sekwencji po pytaniu INT
Obro2 PAS [Obr2 X Obr2 2& Obr2 2¢ Obr2 2v Obr2 24
2& = staby Pas =staby Pas =staby Pas =staby Pas =staby Pas =staby
24 =najn XX =najn X =najn X =najn X =najn X =najn
1%/6/9/4 29 =sred 2& = $redn 24 =$redn 2¥ =sdredn 24 =$redn 2nt = $redn
24 =najw 24 =najw 2v =najw 24 =najw 2nt = najw 3% =najw
— Int 2nt = silny 2y =silny 24 =silny 2nt = silny 3% =silny 3¢ =silny
2& = staby Pas =staby Pas =staby Pas =staby Pas =staby Pas =staby
2¢ =5¢ XX =5¢ X =5¢ X =5¢ X =5¢ X =5¢
2v =5v 28 =5v 2¢ =5v 2v =5v 24 =5v 2nt = 5%
1% - int 24 =54 2¢ =54 2v =54 24 =54 2nt =54 34 =54
2nt = silny 2y =silny 24 =silny 2nt = silny 3& =silny 3¢ =gilny
2& = staby Pas =staby Pas =staby Pas =staby Pas =staby Pas =staby
2¢ =5% XX =5% X =54 X =54 X =54 X =5%
2v =5v 2& =5y 2¢ =5v 2v =5v 24 =5v 2nt=15%
1® -Int |28 =54 24 =54 2v =54 24 =54 ont =54 38 =54
2nt = silny 2y =silny 24 =silny 2nt = silny 3& =silny 3¢ =gsilny
2& = staby Pas =staby Pas =staby Pas =staby Pas =staby Pass =staby
2¢ =5% XX =5% X =5% X =5% X =5% X =5%
2v =54 2& =5¢ 2¢ =5¢ 2v =54 24 =54 2nt=15¢
1Y - int 26 =54 2¢ =54 2y =54 24 =5a 2nt =54 34 =54
2nt = silny 2y =silny 24 =silny 2nt = silny 3& =silny 3¢ =gilny
2& = staby Pas =staby Pas =staby Pas =staby Pas =staby Pas =staby
2¢ =5% XX =5% X =54 X =54 X =54 X =5%
1® It |2y =54 24 =56 |2 =5 2v =56 24 =56 2nt=5¢
24 =5v 2¢ =5v 2v =5v 24 =5v 2nt =5v 38 =5v
2nt = silny 2y =silny 24 =silny 2nt = silny 3& =silny 3¢ =gsilny
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Uwagi wstepne, zawarte pod koniec, gdyz i tak malo kto czyta wstep

Zanim zaglebisz si¢ w lekture, przyjmij, ze PrimiSSO nie rosci sobie aspiracji do bycia
skonczonym systemem dla zastosowan zawodowych, nie rosci sobie by¢ nawet systemem
nieskoniczonym. PimiSSO, to tylko propozycja dostosowania systemu otwar¢ do idei wywodzacych
si¢ z SSO oraz przemyslen wynikajacych z faktu, iz czasy gdy strony przez licytacje swoja udzielaja
pelnej informacji o swoich rekach przechodza powoli w niebyt.

Stosowane, dla wygody przekazu, stowo ,system” nalezy wiec traktowa¢ z powyzszymi
zastrzezeniami, by¢ moze wygodniejsze bedzie dla ciebie przyjecie okreslenia ,.konwencja”.
PrimiSSO mozna traktowaé¢ jako rozbudowang konwencje komplementarng do wigkszosci
poplarnych ,,podstawowych systeméw licytacyjnych” .

Brydz jest gra o informacji niepetnej. Nie ma powodu aby utatwia¢ opozycjonistom obrong przez
dostarczanie jakichkolwiek informacji. Z drugiej strony jest to gra zespolowa, niech wigc i w parze
informacj¢ pelna ma ten ktory raczej bedzie rozgrywat kontrakt przy petnym zaufaniu partnera.
PrimiSSO zostatlo sprawdzone w praktyce, min. na serwerach brydzowych.

Zapis porownawczy wskazuje jego skutecznos¢ rzedu 15-20% wigksza dla kontraktow i zapiséw
czgsciowych. W wielu przypadkach licytacja (m,in,zajmowanie koloréw przeciwnika) utrudniajac
wymiang informacji powoduje, iz opozycja rozgrywa kontrakty dalekie od optymalnych.

System sprawdza si¢ bardziej dla karty sredniej i stabej, czyli dla tej dla ktérej (statystycznie) jest
przeznaczony i ktérej ,,ciagla” obecnos¢ w rekach autora stata si¢ jedna z inspiracji do zrobienia
czegos.

System trudno nazwac sztucznym jak SSO, gdzie mamy do czynienia z pamigciowymi sekwencjami
nie zwigzanymi zupetnie z rozktadem kart.

PrimiSSO méwi wyraznie i naturalnie np. 1¥ = TEGO nie chcemy gracé,

natomiast PASS moéwi, wiasciwie to pogratbym tylko powiedz partnerze w co?

A jakiez to inne sztucznos$ci: transfery?, czyzby bylo to mniej naturalne niz Jacoby transfers po
NT?, a pytanie o sktad INT, sa az takie sztuczne? fakt ale nie wigcej jak odwrotka, drury czy
Lebensohl .

UWAGA:

PrimiSSO zaliczono do systemdéw z grupy Czerwonej (RED), wykorzystujaca HUM (High Unusual Methods).
Stosowanie konwencji, jesli jest dopuszczone, MUSI by¢ potaczone z posiadaniem wypelnionej karty konwencyjnej
i alertowaniem odzywek zgodnie z regulaminem.

Dodatek dla tych co pierwszy raz ( zaczerpnigte z SSO)
Zalozenia systemow stabych otwar¢ (tzw. silnego pasa):
eRozgrywac powinna r¢ka silniejsza
ePrzeciwnicy powinni wiedzie¢ jak najmniej o rgce rozgrywajacego. Z tego wniosek, ze sktad powinna zdradzaé rgka
staba. Skoro skfad sprzedaje r¢ka staba, to aby ona nie rozgrywata, konieczne jest zgtaszanie najkrétszego koloru,
ktéry ma najmniejsze szanse by¢ kolorem atutowym — czyli trzeba zgtasza¢ krétkosci a nie kolory dlugie.
eOdzywki powinny méwi¢ maksymalnie duzo partnerowi a minimalnie przeciwnikom, dlatego réwniez zglasza sig¢
krétkosci — np. otwarcie 19 moéwi o krétkosci kierowej ale gwarantuje min. 3 karty w treflach i pikach — czesto
zdarza sig¢ licytacja 1% (krétkos¢ sita 8-12pc) — kontra (wywotawcza) — 2% — z piatka pikéw — licytacja blokujaca.
Albo 1a — 3 e. Partner sprzedat doktadnie swoja reke, sita 8-12, min. 6 kierow, wigc sytuacja jest komfortowa.
eOtwarcia powinny zajmowac¢ kolor przeciwnikom — znowu warto zgtasza¢ krétkosci
eZabiera¢ czesto glos w licytacji, zeby utrudni¢ porozumienie przeciwnikéw — najcze$ciej zdarza si¢ r¢ka z zakresu 8-
12PC, wigc z ta sita nalezy otwiera¢. Oznacza to, ze z sita od 13 nalezy pasowac!
Przy silnej rece nalezy otworzy¢€ jak najnizej, aby maksymalnie duzo dowiedzie¢ si¢ o rece partnera. Najnizsza odzywka
jest PAS!
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Historia ostatnich zmian:
Zmiany w wersji 1.2
- Wprowadzenie tréjznacznego PASS, oraz stabego NT w miejsce NT 0-7
- Modyfikacja odpowiedzi po otwarciu INT
- Modyfikacja odpowiedzi 1S po otwarciu PASS, dla przedziatu 8-12, oraz odp. 112 NT
- Korekty w opisie i komentarzach do systemu obejmujace modyfikacje¢ otwarcia PASS i NT
- Przyklady licytacji wykorzystujacych ostatnie modyfikacje
- Nowe wersje kart formatu WBF (pl/en) i BBO

Zmiany w wersji 1.0
- Dalsze ujednolicenie licytacji oraz likwidacja drobnych niescistosci
- Wprowadzenie wersji obcojezycznych ,
- Opracowanie kart konwencyjnych w formacie WBF (pl/en ) i BBO,
- Korekty oraz uzupelnienia w materiatach dodatkowych

Teksty alertéw dla potrzeb gry online

Zmiany w wersji 0.90
- Ujednolicenie licytacji po silnym pytaniu 2NT - odpowiadamy jak po tradycyjnym otwarciu NT z uwzglednieniem transferéw oraz
konwencji Staymana.
- Uwzglednienie licytacji po interwencji w zakresie calej konwencji. Szczegdlnie istotna zmiana w zakresie odpowiedzi po otwarciu 1C-18S i
wejsciu OP odpowiadamy szczebelkowo uwzgledniajac X, XX, OMIJAJAC INT i X na INT)
- Komplementarne opracowanie licytacji PrimiSSO w obronie i po interwencji
- Powstanie i opublikowanie cato$ciowego i niezaleznego materiatu dotyczacego licytacji PRZECIWKO PrimiSSO La-primi-sso.

- Jak zwykle liter6wki

Zmiany w wersji 0.80

- Modyfikacja zakresu silnego pytania o skiad w sekwencji:
INT-2C na zakres 13-16, przy zachowaniu $wiadomosci, iz nawet przy maksymalnej sile obu rak nie musimy jeszcze gra¢ kontraktu koficowego

- Jw. INT-2NT, na zakres 2NT 17+, konsekwencja poprzedniego, co utatwia podjecie decyzji o grze koficowej np. w sekwencji: 1nt-2nt-2d-3h(przyjalem transfer ale mam blisko 17 pc),
4h(datem koncéwke bo mam 7(6) PC)

- Jw. PASS-1C(negat)-2C(rebid) na 17+, jako konsekwencja i analogia do powyzszego.

- Zmieniono wszystkie elementy zalezne od powyzszych w systemie i opisie

- ‘Wprowadzono XX po otwarciach 1 jako mozliwe SOS przy karcie 0-7 i krétkosci w kolorze otwarcia, zmieniono elementy zalezne w systemie

- Opisano najczestsza obrong przeciwnikéw po otwarciach 1 w kolor, oraz wykorzystanie tego w systemie dla celéw wtasnych

- Zamieszczono tabelke utatwiajaca poczatkujacym szybsze odpowiedzi na pytanie o sktad INT po otwarciu 1 w kolor.

- Zmiana tekstu sugerowanego alertu PRZED rozpoczeciem gry

- Ujednolicenie znaczen: PASS - otwarcie i PAS - pas jako wstrzymanie si¢ od licytacji

- Poprawki stylistyczne

- Przypomnienie o zrédle dystrybucji materialéw o systemie

Zmiany w wersji 0.73:
- utatwienie dla zupetnie poczatkujacych
- korekta szyku

Zmiany w wersji 0.72:
- Usunigto niejednoznacznos¢ silnego pytania o sktad.
Obecnie silne pytanie (16+) o sklad jest takie same:
2NT w catym systemie.
- Zmodyfikowano odzywki zalezne od powyzszej modyfikacji.
- uwzgledniono XX SOS po otwarciu INT i X opozycji.
- Literéwki
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